"Trener za AI" (Strojno ucenje)

Svrha: Razumijevanje procesa treniranja Al modela pomoc¢u podataka.

Metode: Grupno prikupljanje podataka, prakti¢ni rad na ra¢unalu.

Ishodi: Uc€enik ¢e razumjeti da Al uci iz primjera (podataka) i da su ljudi ti koji ga uce.

Uvod (10 min): Pokazite djeci tri sli¢na crteza jabuke i jedan crtez kruSke. Pitajte: "Po ¢emu
Al zna da je ovo jabuka?".

Glavni dio (25 min): Aktivnost Teachable Machine na jednom ekranu. Cijeli razred sudjeluje
u davanju "podataka". Prva grupa mase, druga grupa miruje. Trenirate model pred njima.

Zaklju¢ak (10 min): Testiranje modela. Rasprava: "Sto bi se dogodilo da smo Al-ju pokazali
samo slike macaka, a rekli mu da su to psi?". (Pojam pristranosti/biasa).
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