
 
 

 

"Trener za AI" (Strojno učenje) 
 

Svrha: Razumijevanje procesa treniranja AI modela pomoću podataka. 
 
Metode: Grupno prikupljanje podataka, praktični rad na računalu. 
 
Ishodi: Učenik će razumjeti da AI uči iz primjera (podataka) i da su ljudi ti koji ga uče. 
 
Uvod (10 min): Pokažite djeci tri slična crteža jabuke i jedan crtež kruške. Pitajte: "Po čemu 
AI zna da je ovo jabuka?". 
 
Glavni dio (25 min): Aktivnost Teachable Machine na jednom ekranu. Cijeli razred sudjeluje 
u davanju "podataka". Prva grupa maše, druga grupa miruje. Trenirate model pred njima. 
 
Zaključak (10 min): Testiranje modela. Rasprava: "Što bi se dogodilo da smo AI-ju pokazali 
samo slike mačaka, a rekli mu da su to psi?". (Pojam pristranosti/biasa). 
 


