""Stablo odluka' (Logika i grananje)

Svrha: Razumijevanje nacina na koji Al donosi odluke pomocu DA/NE pitanja (Decision
Trees).

Metode: Crtanje dijagrama, logicko zakljuc¢ivanje, grupni rad.
Ishodi: Uc¢enik ¢e moci izraditi vlastito jednostavno stablo odlu¢ivanja za rjeSavanje problema.

Uvod (10 min): Igra "Pogodi tko?" ili "Zamisli predmet". Ucitelj pogada predmet koji su djeca
zamislila koriste¢i samo DA/NE pitanja.

Glavni dio (25 min): Crtanje "Stabla puta do skole". Djeca crtaju put robota: "Je li semafor
crven?" -> DA (stani) / NE (kreni). "Pada li kiSa?" -> DA (uzmi kiSobran) / NE (ostavi ga).

Zakljucak (10 min): Prezentacija stabala i1 diskusija o potencijalnim problemima na koje Al
moze naci pri donosenju odluka.
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