
 
 

 

"Stablo odluka" (Logika i grananje) 
 

Svrha: Razumijevanje načina na koji AI donosi odluke pomoću DA/NE pitanja (Decision 
Trees). 
 
Metode: Crtanje dijagrama, logičko zaključivanje, grupni rad. 
 
Ishodi: Učenik će moći izraditi vlastito jednostavno stablo odlučivanja za rješavanje problema. 
 
Uvod (10 min): Igra "Pogodi tko?" ili "Zamisli predmet". Učitelj pogađa predmet koji su djeca 
zamislila koristeći samo DA/NE pitanja. 
 
Glavni dio (25 min): Crtanje "Stabla puta do škole". Djeca crtaju put robota: "Je li semafor 
crven?" -> DA (stani) / NE (kreni). "Pada li kiša?" -> DA (uzmi kišobran) / NE (ostavi ga). 
 
Zaključak (10 min): Prezentacija stabala i diskusija o potencijalnim problemima na koje AI 
može naći pri donošenju odluka. 

 


