"Robot koji slusa" (Precizni algoritmi)

Svrha: Razumijevanje da Al treba jasne 1 precizne upute (algoritme) kako bi izvrSio zadatak.
Metode: Razgovor, demonstracija, igra uloga, crtanje.

Ishodi: Uc€enik ¢e znati objasniti §to je algoritam i zaSto je vazna preciznost u programiranju.

Uvod (10 min): Igra "Robot kuhar". Ucitel;j je robot, djeca daju upute kako namazati maslac na
kruh. U¢itelj sve radi doslovno (i pogresno) dok upute ne postanu savrsene.

Glavni dio (25 min): Aktivnost "Ljudski generator slika". Djeca u parovima crtaju neobi¢na
stvorenja iz svoje maste. Zatim jedno djete daje drugom promptove da proba nacrtati isto

stvorenje koje je ono nacrtalo.

Zakljuak (10 min): Usporedba crteza. Rasprava: "ZaSto robot nije nacrtao ono $to smo
zamislili?". Poveznica s radom ChatGPT-a ili Gemini-ja.
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