"Kako Al vidi osjecaje?" (Prepoznavanje uzoraka)

Svrha: Upoznavanje s Computer Vision tehnologijom i na¢inom na koji Al analizira crte lica.
Metode: Crtanje, analiza, digitalna demonstracija.

Ishodi: Ucenik ¢e prepoznati kljuéne tocke na licu koje Al koristi za prepoznavanje emocija.
Uvod (5 min): Razgovor o tome kako znamo da je netko tuzan ili sretan (oci, usta, obrve).
Glavni dio (25 min): Crtanje tri lica (sretno, tuzno, ljuto). Djeca zatim crvenom olovkom
povlace linije (kao na 4. slici vaSeg kolaza) spajajuci oci 1 rubove usana kako bi vidjeli
"geometriju osmijeha".

Zakljucak (15 min): Koristenje jednog ekrana: Isprobavanje stranice Emoji Scavenger Hunt ili
sli¢nog alata koji kamerom prepoznaje izraze lica ili predmete.




