"AI Umjetnik i ja" (Generativni Al)

Svrha: Razlikovanje ljudske kreativnosti od Al generiranja sadrzaja i kriticko razmisljanje.
Metode: Usporedna analiza, crtanje, evaluacija.
Ishodi: Ucenik ¢e mo¢i kriticki procijeniti Al generirani rad i razumjeti ulogu "prompta".

Uvod (10 min): Na ekranu pokazite 4 slike (2 su nacrtala djeca, 2 je napravio Al). Djeca
pogadaju koja je koja ("Al Detektivi").

Glavni dio (25 min): "Natjecanje u crtanju". Ucitelj zada prompt (npr. "Zeleni pas na mjesecu
koji jede pizzu"). Djeca crtaju svoju verziju. Na kraju, ucitelj upiSe taj isti prompt u Al
generator (npr. Adobe Firefly ili Bing Image Creator).

Zakljuak (10 min): Rasprava: Sto je ljepse? Sto ima vise detalja? Moze li Al biti pravi
umjetnik ili samo kopira ono §to je vidio?
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