Robot Escape Room: Digitalni labirint

1. Svrha aktivnosti

Svrha aktivnosti Robot Escape Room: Digitalni labirint je razvijanje vjestina rjeSavanja
problema, algoritamskog razmisljanja i preciznog planiranja kretanja u prostoru. Sudionici
kroz praktican rad uce kako sloZeni zadatak razloziti na niz manjih, logi¢nih koraka te kako
pravilno definirati parametre kretanja robota.

2. Opis aktivnosti

Aktivnost je osmisljena kao interaktivni “escape room” izazov u kojem sudionici
programiraju mBot robota kako bi se uspjesno kretao kroz digitalni i fizicki labirint
sastavljen od kvadrata. Svaki kvadrat predstavlja poseban zadatak koji zahtijeva logicko
razmiSljanje, preciznost i testiranje rjesenja.

3. Struktura i sadrzaj aktivnosti
3.1. Uvodni dio (10 minuta)

e upoznavanje sudionika s konceptom “kvadratnog zatvora”

e objasnjenje nacina na koji mBot mjeri udaljenost (razlika izmedu mjerenja u
centimetrima i vremenu kretanja)

e naglaSavanje vaznosti preciznih kuteva zakreta i tocnih parametara u kodu

3.2. Glavni dio (30 minuta)

o sudionici dobivaju kartice sa zadacima za svaki kvadrat labirinta
e rjeSavanje zadataka postupno, kvadrat po kvadrat
o laksi zadaci ukljucuju osnovne naredbe kretanja naprijed i natrag
o slozeniji zadaci zahtijevaju:
o koristenje ultrazvuénog senzora za detekciju “nevidljivih zidova”
o koristenje svjetlosnih signala na CyberPi-u za potvrdu uspjesnog izlaska iz
dijela labirinta
o kontinuirano testiranje rjeSenja i ispravljanje pogreSaka

3.3. Zavrsni dio (5 minuta)
e ,,Veliki bijeg” — timovi pokuSavaju izvesti cijelu programiranu sekvencu odjednom

e cilj je da robot napusti labirint bez pogreske i zaustavljanja
o kratka refleksija o procesu i nau¢enim lekcijama




4. Metode rada

e algoritamsko razmisljanje

e ucenje kroz pokusaj i pogresku (debugging)
o timski rad i suradnja

e iskustveno i problemsko ucenje

5. Ocekivani ishodi aktivnosti

Sudionici ¢e:
e razumjeti vaznost precizno definiranih parametara u programiranju
e razviti sposobnost razlaganja slozenih problema na manje cjeline

e usvojiti osnove rada sa senzorima i povratnim informacijama
e razvijati strpljenje, ustrajnost i suradnicke vjestine kroz testiranje rjeSenja




